	Expulsion

You may move 1 people piece (but

not any resource carried) or 1 hut

(plus its offering marker) of an

opponent up to 3 hexes.


	Изгнание
Переместите 1 поселенца (не имеющего ресурс) или 1 хижину (вместе с маркером пожертвования) противника на расстояние до 3 клеток.

	Fertility

If you choose the "Giving birth

 to new clan people" action, you

 receive 2 new people at one hut

 (instead of 1).


	Плодородие
При выборе действия «Рождение нового члена клана», вы получаете 2 новых поселенца в одной хижине (вместо 1). 

	Mana Theft

You immediately take 1 Mana

 from any 1 opponent of your choice.


	Вор маны
Вы незамедлительно забираете 1 ману от любого противника по выбору.

	Teleport

You may move 1 wood, 1 stone,

or 1 people  piece (together with any

 resource it bears) to  any other hex

 tile (except the Temple Field).


	Телепорт
Вы можете переместить 1 дерево, 1 камень или 1 поселенца (вместе с любым ресурсом, который он несет) на любую клетку (кроме храма).

	Holy Stone

Immediately move the cylinder on

 your Mana scale up to 2 boxes to the

 right (up to your maximum allowance).


	Священный камень
Незамедлительно переместите цилиндр на вашей шкале маны на расстояние до 2 клеток вправо (до максимального лимита).

	Land

During a discovery you may look at

 4 hexagons, choose 1, and then put it

 on the table. Shuffle the other 3

 back into the stack.


	Земля
Во время открытия новых земель вы можете посмотреть 4 новых гекса, выбрать 1 и поместить его на поле. Оставшиеся 3 гекса замешайте обратно в стопку.

	Stamina

You may use 3 additional movement

 points during your movement.


	Выносливость
Вы можете использовать 3 дополнительных очка движения в свой ход.

	Priest

You receive double the normal amount

 of Mana from one Holy Place

 of your choice for one turn.

	Жрец
Вы получите в два раза большее количество маны от Священного места по вашему выбору в один ход.


