Вариант автоматизированного Ву-Фенга
(разработал gciscell, перевёл Vladimir, блог "Настольные игры в Латвии")

Подготовка к игре

Замените карты Призыва (Summon cards) в колоде призраков на инкарнации согласно выбранному уровню сложности.

Поместите все проклятья (Curses) рядом с полем Ву-Фенга, предварительно рассортировав их по цвету и уровню.

В случаях, когда невозможно определить конкретное действие, можно использовать монетку или кубик.

Введение призраков в игру

Следуйте порядку, указанному ниже, пока не выберите действие.

1. Если призрак чёрного цвета, играйте его. Если этот чёрный призрак позволяет Ву-Фенгу использовать проклятье 4-го уровня – активируйте проклятье.

2. Если призрак Haunter, Tormentor или Devourer, играйте его.

3. Если призрак заставит игрока (или нейтральное поле) потерять способность, играйте его.

4. Если поля игроков заполнены призраками, и данный призрак заставит игрока потерять 1 жизнь (Qi) – играйте его.

5. С помощью призрака введите в игру Демона с максимально возможной силой согласно сопротивлению (resistance) призрака.

6. Если у призрака сопротивление 1 или 2 и есть доступные проклятья данного цвета, активируйте самое сильное проклятье этого цвета (проклятье тянется случайным образом из соответствующей стопки).

7. Играйте этого призрака.

Помещая призрака на игровое поле, Ву-Фенг кладёт его на первое свободное место (справа налево) соответствующего поля, согласно обычным правилам.

Если призрака нельзя поместить на данное поле (оно заполнено), тогда этот призрак помещается на поле с наибольшим количеством призраков (в случае равенства – на поле, которое находиться на меньшем расстоянии слева от активного игрока).

Введение в игру Демонов

Демон появляется на входе, расположенном ближе всего к стопке фишек катакомб. При одинаковом расстоянии предпочтение отдаётся стопке с наименьшим количеством фишек. Если снова равенство, то выберите понравившуюся стопку. Исключение: The Seeker со способностью входить в катакомбы в любом месте, всегда появляется на стопке с наименьшим количеством фишек катакомб.

Действия Демона

Демон, находящийся на свободном от монахов месте с фишками катакомб, обыскивает это место.

Демон, который находится на месте без фишек катакомб или на одном месте с монахом/монахами, двигается по направлению к стопке фишек катакомб с наименьшим количеством фишек. В случае равенства выберите стопку случайным образом. Исключение: The Landscaper со способностью поиска может обыскать это место, несмотря на присутствие монахов.

Добавление инкарнации в руку Ву-Фенга

Вместо добавления карты инкарнации в руку Ву-Фенга (по причине фишки катакомб или проклятия) тяните верхнюю карту с колоды призраков (этого призрака нельзя использовать для призыва Демонов и активации проклятья).

Тень Ву-Фенга

Если тень Ву-Фенга активируется на тайле с монахом, она атакует монаха четырьмя кубиками Тао (монах теряет 1 Qi за каждую чёрную грань).

Если на тайле нет монахов, киньте кубик Тао:

- Если выпал красный, синий, жёлтый или зелёный цвет, тень Ву-Фенга двигается к монаху данного цвета и атакует двумя кубиками. Если выпал цвет нейтрального поля, это поле теряет 1 Qi.

- Если выпал белый или чёрный цвет, тень Ву-Фенга остаётся на месте, кидает кубик проклятья и применяет эффект согласно правилам.

Лестницы

Если Ву-Фенг может убрать лестницу, всегда убирайте лестницу с центрального тайла, если это возможно. Если нет, то уберите лестницу на ваше усмотрение (или киньте 8-гранный кубик).

Размещение Скелета

Следуйте ранее описанным правилам размещения призраков, которые не могут быть размещены на уже заполненное поле.

Наложение проклятий

Вместо активации проклятья любого цвета согласно способности новых призраков, инкарнации Undertaker или фишки катакомб Cursed Tablet, Ву-Фенг активирует проклятье максимально возможного уровня. В случае равенства критерия, выберите проклятье случайным образом.

В случае проклятий, нацеленных на Кровавые Мантры, выберите ту Мантру, на которой больше всего фишек Qi. В случае равенства выберите Мантру наибольшего уровня. При повторном равенстве – выберите случайно.

В случае проклятий, нацеленных на монахов, выберите монаха случайным образом (нейтральные поля выбирать нельзя).

В случае проклятья, позволяющего переместить призрака на свободное место (жёлтое 2-ого уровня), двигайте призрака только тогда, если это приведёт к засилью призраков (overrun).

В случае проклятья, позволяющего переместить монаха на любое место в катакомбах (зелёное 2-го уровня), выберите место случайным образом (но не центральное), для этого можно кинуть 8-гранный кубик.

В случае проклятья, активирующего Демона (зелёное проклятье 2-го уровня, свойство некоторых новых призраков), выберите Демона из стопки с наименьшим количеством фишек катакомб (где нет монаха/монахов). Если нет, то Демона находящегося на свободном от монаха/монахов месте. Если снова нет возможности, выберите Демона случайным образом. 

В случае проклятья, позволяющего ввести в деревню любого призрака из сброса (жёлтое проклятье 3-го уровня), выберите призрака случайным образом из призраков с наибольшим сопротивлением, отдавая предпочтение чёрному.

В случае проклятий, позволяющих ввести в игру доступных Демонов и сбросить одну стопку фишек катакомб (чёрные проклятья 4-го уровня), уберите эти проклятье из игры, при появлении тени Ву-Фенга.

Новые инкарнации Ву-Фенга

Puppet Master: Помещайте жетоны скелета согласно описанным выше правилам.

Restless Seeker: Выберите самую большую стопку (если их несколько – выберите случайным образом), отдавая предпочтение тем стопкам, где в данный момент нет Демонов.

