Правила игры "King of Tokyo"

(настольная игра на кубиках для 2-6 игроков на 30 минут от Ричарда Гарфилда)
Краткое описание игры
Вы – свирепый гигантский монстр. Ваша разрушительная сила приносит вам славу в виде победных очков (ПО). Победит монстр, кто первым наберёт 20 ПО. Или же победителем станет последний выживший, если, конечно, все монстры не побоятся ступить на рискованную тропу сражений.
Компоненты игры

· 1 правила;
· 1 поле, представляющее собой город Токио и его залив;
· 66 карт специальных действий;
· 28 специальных маркеров (3 маркера дыма (Smoke), 1 подражателя (Mimic), 12 маркеров уменьшения (Shrink), 12 маркеров яда (Poison));
· 8 кубиков (6 чёрных и 2 зелёных);
· 6 карточек монстров со счётчиками здоровья и ПО;
· 6 картонных монстров;
· 6 подставок для картонных монстров;
· куча кубиков энергии.
Цель игры

Цель игры – стать „Царём Токио”. Игра заканчивается, когда один из монстров заработает 20 ПО, или в игре останется всего один выживший монстр.
Подготовка к игре
Каждый игрок выбирает монстра, берёт его картонную фигуру и карточку. На карточке следует выставить значение ПО = 0 и значение здоровья = 10.
Поместите игровое поле в центр стола. Это город Токио и залив Токио. Каждый раз, когда эффект карты действия ссылается на Токио, то имеются в виду оба эти места.

В начале игры никто не находится в Токио.
Если это ваша первая партия или в игре участвует 4 игрока или меньше, то используйте только город Токио. Залив участвует в игре на 5-6 игроков.
Перемешайте карты действий и положите колоду лицом вниз рядом с игровым полем. Вскройте 3 карты из колоды и положите их лицом вверх рядом с колодой. Также разместите рядом с полем маркеры и кубики энергии. Положите в центр стола 6 чёрных кубиков, 2 зелёных отложите в сторону, они могут пригодиться позже.
Описание игры
Для начала каждый игрок кидает 6 чёрных кубиков, чтобы определить, кто будет ходить первым. Кто выкинет больше «лап», тот и начинает игру.
Замечание: далее в правилах понятие "монстры" будет относиться к игрокам.

Начиная с первого игрока, все делают ходы по очереди. Ход переходит к следующему игроку по часовой стрелке. Ход состоит из следующих фаз:
1. Броски кубиков и перебрасывание кубиков.

2. Применение выпавшего на кубиках результата.

3. Покупка карт (по желанию).

4. Конец хода.
1. Броски кубиков и перебрасывание кубиков
Сначала игрок бросает 6 чёрных кубиков. Затем он может перебросить сколько угодно кубиков дважды. Получается, что всего у игрока 3 броска. Вдобавок, отложенные при первом броске кубики, игрок также может перебросить на своей третьей попытке.
2. Применение выпавшего на кубиках результата

Символы на кубиках, которые вы получили в конце первой фазы, и будут вашими действиями на этот ход. На кубиках имеют следующие символы:
· значения 1, 2 и 3 – используются для получения ПО;

· молния – используется для получения кубиков энергии;

· лапа – используется для атаки;

· сердечко – используется для повышения уровня здоровья монстра.
Рассмотрим подробнее каждый из эффектов кубиков.

Если вы выбросили три «1», три «2» или три «3», то вы зарабатываете столько ПО, сколько указано на грани. Например: если вы выбросили три единицы, то получаете 1 ПО, а если три тройки, то получаете 3 ПО. Каждый дополнительный кубик с тем же значением даёт дополнительно 1 ПО. Например: если вы выбросите пять «2», то вы заработаете 4 ПО (2 ПО за три «2» + 1 ПО за каждую дополнительную 2).
Каждый символ молнии позволяет игроку взять один кубик энергии. Например: если игрок выбросил 3 молнии, то он пополнил свой запас энергии на 3 кубика. Кубики энергии можно копить от хода к ходу.
Каждая лапа означает один урон, который наносит ваш монстр всем другим монстрам, не находящимся в одном с вами месте.
Если вы в Токио (или в заливе Токио) и кидаете лапы, то вы наносите урон всем монстрам, которые находятся вне Токио.

Если вы не в Токио (или не в заливе Токио) и кидаете «лапы», то вы наносите урон только монстру (монстрам), который находится в Токио (и в заливе Токио).
Каждая лапа означает потерю одной жизни на шкале здоровья. Если монстр теряет все свои жизни, то он выбывает из игры.
Примечание: первый игрок, который во время своего первого хода в игре выбрасывает лапу, не наносит никому урон, а просто помещает фигуру своего монстра в Токио.

Пример розыгрыша фазы бросков кубиков
Сейчас ход Гигазавра – он не в Токио. Он бросает кубики. Результат: «1», «2», «3», «3», «сердечко» и «молния». Он перекидывает все кубики кроме двух «троек» и выбрасывает дополнительно: «2», «2», «2» и «лапу». У него осталась последняя попытка, и на этот раз он решает перебросить «3», «3» и «лапу». В конце концов, у него выпадает к уже имеющимся «2», «2», «2» ещё «2», «молния» и «лапа».

Далее Гигазавр применяет эффект кубиков. За четыре «двойки» он получает 3 очка, за «молнию» - один кубик энергии и за «лапу» он наносит один урон монстру, находящемуся в Токио.
3. Покупка карт

После розыгрыша эффектов кубиков игрок по желанию может купить любую из 3 карт, лежащих на столе лицом вверх. Также два кубика энергии игрок может потратить для замены всех открытых карт. Тогда три открытых карты сбрасываются и на их место кладутся три новые. Покупки карт и замена может происходить сколь угодно раз и в любом порядке до тех пор, пока у игрока есть кубики энергии. Карта, которая была куплена, сразу же заменяется новой картой из колоды.
Описание карты
Сверху в левом углу указана стоимость карты в кубиках энергии. Под рисунком указан момент розыгрыша карты – оставить (keep) или сбросить (discard). Оставить – означает, что игрок оставляет эту карту себе и может пользоваться её эффектом многократно. Иногда эти карты сбрасываются, если это указано в описании эффекта. Сбросить – означает, что карта разыгрывается и сбрасывается сразу же после покупки.
Пример покупки

Кракен имеет 10 кубиков энергии и не хочет покупать ни одну из предложенных трёх карт. Он тратит 2 кубика энергии и заменяет 3 открытые карты на 3 новые из колоды. Теперь у него осталось 8 кубиков энергии, но зато появилась карта стоимостью 3, которая ему нужна. Он её покупает и берёт себе. Далее он вскрывает ещё одну карту и кладёт ее на место только что купленной. Теперь у него осталось 5 кубиков энергии, и он решает больше не тратиться, а сохранить энергию на следующий ход.
4. Конец хода

В эту фазу может разыгрываться эффект некоторых карт. Далее игрок передаёт кубики следующему игроку слева от себя.
Становясь Царём Токио
Как было указано ранее, в начале партии никто не является Царём Токио. Первый раз Токио захватывается монстром, когда кто-нибудь из игроков первым выбрасывает на кубиках хотя бы одну лапу. В этом случает никто не получает урона, вместо этого фигурка монстра помещается в Токио. Теперь Токио захвачен.

Если вас атаковали, пока вы находились в Токио, вы можете покинуть Токио и уступить место тому, кто вас атаковал. Вы всё равно получаете урон, а атаковавший вас игрок помещает своего монстра в Токио, тем самым прогоняя вас. Если вас убили, пока вы находились в Токио, то вы выбываете из игры, а монстр, атаковавший вас, занимает Токио автоматически. 
Внимание: если, пока вы находились в Токио, вас убили эффектом карты, то Токио не занимается другим монстром. Эффект карты не считается атакой, только атака позволяет занять Токио.

При игре на 5-6 участников, два монстра могут находиться в Токио одновременно. Одна фигурка располагается в Токио, а другая в заливе Токио.
Польза от Токио
Захватывая Токио, вы получаете пользу в виде ПО, но нахождение там несёт в себе и некоторые неприятные моменты.
· Когда вы берёте контроль над Токио, то передвигаете фигурку своего монстра в Токио и сразу же получаете 1 ПО.

· В начале своего хода, если вы ещё находитесь в Токио, вы получаете 2 ПО.

· Находясь в Токио, монстр не может использовать "сердечки" на кубиках для лечения здоровья (но всё ещё может использовать для лечения карты).
Цели ваших атак меняются в зависимости от вашего местонахождения.

· Если, находясь в Токио, вы выкидываете на кубиках лапы, то ранения наносятся всем монстрам, находящимся вне Токио (и залива).

· Монстры, которые находятся вне Токио (и залива) и кидают лапы, наносят урон только монстру в Токио (и монстру в заливе Токио при игре с 5-6 участниками).
Победа в игре
Игра заканчивается, когда один из монстров набирает 20 ПО или же в живых остаётся только один монстр. Этот монстр торжественно объявляется "Царём Токио"!
Подробнее о правилах при игре с 5-6 участниками
Залив Токио используется для партий с 5-6 игроками (это отмечено на кружке с заливом на игровом поле). Использовать залив не обязательно, но рекомендуется. Монстры, которые находятся в городе Токио и заливе Токио считаются "в Токио".
Если, находясь вне Токио, монстр атакует, он может занять город (если он свободен), или залив  (если он свободен). Если у монстра есть выбор, то город Токио занимается первым.

Как было описано выше, первый монстр, который выкинул хоть одну лапу, не наносит урона, а занимает город Токио. Если же монстр кидает хоть одну лапу, а город Токио уже занят, то этот монстр наносит урон монстру, находящемуся в городе Токио, а сам занимает  залив Токио (или город Токио, если раненый монстр решил покинуть город).
Залив Токио "действует" так же как и город Токио.
· Если монстр, который находится в заливе Токио, атакован, то он может решить покинуть залив, но при этом он всё ещё получает ранения. В этом случае атаковавший монстр занимает его место, т.е. залив Токио. Если же при атаке оба монстра покидают и город, и залив, то атаковавший монстр занимает город Токио, а залив остаётся свободным.

· Один монстр никогда не может занять сразу и город и залив.
Если, в случае гибели монстра, количество игроков снижается до 4, залив в игре более не используется. При этом монстр, который всё ещё находится в заливе Токио, должен его покинуть, теперь он вне Токио.

Любая карта, которая ссылается на Токио, ссылается и на город и на залив одновременно.
Пример игры впятером
Гигазавр находится в городе Токио, а Кракен в заливе. Кинг, МекаДракон, СайберБанни находятся вне Токио. 
МекаДракон кидает 4 «лапы».

И Гигазавр и Кракен получают по 4 ранения. Они оба решают покинуть свои места, поэтому МекаДракон захватывает город Токио и получает 1 ПО.
Теперь ход Гигазавра и он кидает 1 «лапу». Рана наносится только МекаДракону, т.к. залив Токио пустует. МекаДракон решает остаться в Токио, поэтому Гигазавр занимает залив и получает 1 ПО. Если бы МекаДракон покинул город Токио, то Гигазавр занял бы город Токио, а залив снова остался пустым. Следующим ходит СайберБанни, он кидает 1 «лапу». Рану получает оба – МекаДракон и Гигазавр. Гигазавр решает покинуть залив Токио. СайберБанни занимает его место и получает 1 ПО. Кинг и Кракен не выбрасывают «лап» в свои ходы. Тогда в начале своего хода МекаДракон получает 2 ПО, т.к. он всё ещё владеет Токио. После он кидает 3 «лапы». По три раны получают Конг, Кракен, Гигазавр. СайберБанни раны не получает, т.к. он находится «в дружеском месте», в заливе Токио. После ранений Гигазавр погибает. Осталось 4 игрока, и теперь залив Токио не используется. СайберБанни должен покинуть залив. Получается, что МекаДракон один остался «в Токио», остальные же находятся «вне Токио».
Эффекты карт
Цифра перед звёздочкой на карте означает количество ПО, которое получает игрок, играя/покупая эту карту.

Может случиться, что в один и тот же ход монстр может и набрать 20 ПО и умереть после воздействия карт противников. Чтобы победить, вы должны оставаться живым до конца своего хода!
Также возможно, что все монстры погибнут одновременно. Печалька – вы все проиграли!

Эффект карты не может поднять уровень здоровья монстра выше 10, если это конкретно не указано в описании эффекта данной карты.
Некоторые термины
Reroll – переброс. Когда на карте указано «переброс» это означает дополнительную возможность переброса любого количества кубиков, если только на карте специально не указано количество кубиков, которое можно перебросить.

Damage – урон. Это означает потерю определённого количества здоровья монстра.

Attack/ Attacking Monster – Монстр считается атакующим, когда он кидает выкидывает хотя бы 1 «лапу», в противном случае это не считается атакой. Это означает, что карта, которая повышает урон, не может быть использована. Если атака завершается без нанесения урона (например: противник сыграл карту Камуфляжа), то это не считается атакой для карт, вешающих Яд и другие маркеры. Если карта наносит урон сразу же при покупке, это также не считается атакой. Монстры не могут покинуть Токио вследствие таких карт, а карты повышающие урон, не могут повысить урон этих карт.

Leaving Tokyo/ Flee – Монстр может покинуть Токио, уступая место атаковавшему его монстру. Если у монстра, который покидает Токио, есть карта, спасающая его от урона при бегстве из Токио, атаковавший монстр всё равно занимает Токио.

Eliminated – Когда у монстра 0 очков здоровья.
Перевёл: Владимир Шлапаков, блог "Настольные игры в Латвии" (http://boardgameslv.wordpress.com/ ).

